10 Minutes of Code KAPITEL 3: OVNING 2

TI-Nspire-teknologi LARARKOMMENTARER

Kapitel 3: Villkorssatser Ovning 2: If....Then-satser

| denna andra aktivitet for kapitel 3 sa kommer du att lara dig att

arbeta med If...Then...EndIf-satser. Syfte:

e Undersoka If...Then...EndIf-
strukturen

e Skapa sammansatta villkor med
relationsoperatorerna och de
logiska operatorerna

e Skriva ett program som anvander
If...Then...EndIf-strukturen

Som du kan se i skarmbilden till hoger sa finns det fyra olika typer av
If-satsmallar hos TI-Nspire™ CX. De anvands for att villkorligt bear-
beta programsatser. Detta kallas ibland for férgrening i ett program
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Programeditor 3 |

eftersom man i programmet kan folja nagon av flera olika vagar 910 1 Atgarder >
genom koden. 4| 2:Kontroliera syntas ach lagra »
5= 3:Definiera variabler 4
Det ar tillradligt att vélja dessa If-strukturer fran menyn eftersom alla | f.. 4 ontoter '
delar som behévs kommer att infogas i koden pa ratt plats. Darefter ) 5-Overtaringar :: ::9”“;”“‘” o
backar du i koden och fyller i “luckorna”. Yoewo b Else‘f_%nmﬂse '
12I3L 7:Lage S:For...EndFar
Skarmbilden till hoger visar resultatet nar du valt 2: If...Then...Endif o= EHub :r;::EEnniV:::e
fran Kontrollmenyn. Darefter fyller man i villkoren mellan If och Then 8Try Else EndTry
och atgardena mellan If och Endif.
Vi ska nu skriva ett program som ldter anvdandaren mata in varden for n?:p"m”“: =

variablerna x och y och sedan lata programmet bestdmma i vilken kvad- ~ |’=m

rant som punkten (x, y) ligger och darefter ocksa bestamma tecken pa | -
I “n

koordinaterna i den kvadranten.
;:;_?dll'

Den forsta och ofullstdandiga delen av programmet visas har till hoger. EndPrgm

Ovanfor If-satsen sa behovs tva Request-satser (en for x och en for y).

For att spara tid kan du kopiera och klistra in If...EndIf-strukturen och

darefter redigera satserna for de tre andra kvadranterna. — —
Define ifthen|)=

Prgm

Glém inte att separera nyckelordet “and” frdn omgivande text med

blankstegstecken. If x>0 and y>0 Then
Disp "Kvadrant 17
Disp "x ar positivt”
Disp "y ér positivt”

EndIf

i

EndPrgm
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Kopiera och klistra in kod som du vill Gteranvénda och modifiera den
sedan. Testa programmet med olika vérden pd x och y. (Finns det ndgra
vdrden som inte ger ndgot resultat?

Nedan finns den fullstandiga programkoden.

Define ifthen()=
Prgm

:Request "x=",x
:Request "y=",y

:If x>0 and y>0 Then

: Disp "kvadrant 1"

: Disp "x ar positivt"
: Disp "y ar positivt"
: EndIf

: If x<0 and y>0 Then
: Disp "kvadrant 2"

: Disp "x ar negativt"
: Disp "y ar positivt"
: EndIf

: If x<0 and y<0 Then

: Disp "kvadrant 3"

: Disp "x ar negativt"
: Disp "y ar negativt"
: EndIf

:If x>0 and y<0 Then

: Disp "kvadrant 4"

: Disp "x ar positivt"
: Disp "y ar negativt"

: EndIf
:EndPrgm

Lararkommentar: Programmet visar inga resultat om x eller y eller bada
har vardet noll. D3 ligger ju punkten pa nagon av axlarna eller i origo. Du

kan ge eleverna uppgiften att utvidga programmet sa att det tacker in
alla alternativ.
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