10 Minutes of Code
TI-84 PLus-familjen

KAPITEL 4: TILLAMPNING

LARARKOMMENTARER

Kapitel 4 Loopar

Tillampning: Varningsmeddelanden

Denna tillampning (VARNINGSMEDDELANDEN) anvander

loopar for att mata in s3 manga varden som behovs, och som

Syfte:

en utvidgning, kontrollerar om inmatade varden ar giltiga och

anvander If-satser for att visa ett passande meddelande.

Lararkommentar: Detta projekt illustrerar tendensen mot stérre
komplexitet nar man utvecklar en bit programvara. Nastling rela-

terar till idén om att ldgga en kontrollstruktur innanfoér en annan.

Som vi forklarar langre fram i detta dokument sa vet raknarens
operativsystem vilket End som hor till vilken programsats.

Nastlade Strukturer

Nidistling ar en programmeringsteknik for att placera en kontrollsats
inne i en annan.

For att undvika fel ar det viktigt att placera en hel struktur fullstandigt
inne i ett block hos en annan struktur.

Programlistningen till hoger visar en If-struktur innanfér Else-blocket
hos en annan If-struktur. Observera att det finns flera End-satser.
Datorn haller reda pa vilka End och If som hor ihop.

Indragen i programlistningen finns bara for att tydliggdra strukturen.
Du kan inte ha indrag i TI-Basic.

Programmet kontrollerar forst om A<0. Om A &r negativt sa visar
programmet meddelandet “A dr negativt!” och ingenting annat. Men
om A inte ar negativt sa exekveras den_ understrukna
kvadratrotsberakningen, en annan If-sats och Disp satsen.

Sammanfattning av de tre typerna av loopar:

For(variabel, start, slut)

While villkor ér sant

End End End

Lara sig om rakneverk och
ackumulatorsatser.

Anvanda en loop i ett program for
att fa en obestamd mangd av data.
Anvanda ett “flaggvarde” for att
avsluta en loop.

prgmSQUARE
Prompt A
If A<O
Then
Disp "A ar negativt!"
Else
V(A)->S
If S=heltal (S)
Then
Disp "A ar en perfekt
kvadrat."
__Else
Disp "A ar inte en”
Disp "perfekt kvadrat”
_End
Disp "Dess kvadratrot ar",S

End

Repeat tills villkor dr sant

For( anvands nar man “raknar upp” eller processar en aritmetisk sekvens

av varden (iteration).
While anvands nar du har mojlighet att helt hoppa 6ver loopkroppen.

Repeat anvands nar du ar sdker pa att du vill att loopkroppen ska "koras”

atminstone en gang.

Om "End”
End anvands for alla flerradiga kontrollstrukturer:
If ... If ... For( ...) While ... Repeat ...
Then Then
Else
End End End End End
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Se tabellen pa forra sidan. Nu forstar du varfor kontrollmenyn i

programeditorn ar uppstalld enligt If, Then, Else ... End

1,0 FARG EXEK HUB
I

.. 1:

7: End kommer efter de forsta 6 posterna eftersom End avslutar var och 2: Then
3:Else

en av de sex kontrollstrukturerna. A Fonl

i . S:While
End-satser kan férekomma manga ganger i ett program och datorn ”“vet” g=§ezeat
- . . EN

hur alla End hor ihop med sina respektive kontrollstrukturer. 8:Pause

Lbl

Kapitel 4 Tillampning: Programmet “Varningsmeddelanden”

Manga skolor skickar ut regelbundet resultatrapporter som talar om hur eleverna
ligger till i olika @mnen. Man anger da ett slags medelvarde, baserat pa ett valfritt
antal delresultat, i en skala mellan 0 och 100. Ett medelvarde pa 70 eller hogre
raknas som godkdnt. Ligger det mellan 60 och 70 ar det “pd grénsen” och ligger
det under 60 ar det "underként”.

Skriv ett program som later anvdandaren mata in ett antal delresultat och sedan
matar ut antal inmatade delresultat, medelvdrde och omdoéme (underként, pa
gransen eller godkant.

Vi kan anvanda tva metoder for att mata in ett okant antal delresultat:

. Metod 1: man fragar forst efter antal delresultat och anvander en For-loop
for att mata in poangen for delresultaten.

° Metod 2: man fragar efter delresultat men anvander en “flaggvarde”, t.ex. -
999, for att tala om att det inte finns fler delresultat. Denna metod
anvander en While-loop eller en Repeat-loop.

| bada metoderna maste vi l6pande se till att ha en totalpodng. | Metod 2 maste vi
ocksa rakna antalet delresultat sa att vi kan dividera totalresultatet med detta
antal.

Ditt program ska alltsa visa antalet delresultat, medelvdrdet och ett omdome.

Lararkommentar: Avsnittet nedan diskuterar tva relaterade programmerings-
idéer: ett rakneverk och en ackumulatorvariabel. Podngtera att variabeln pa
vanster sida av lagringsoperatorn dr samma variabel som den till hdger men att
de representerar olika varden pa grund av den involverade bearbetningen.
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Riakneverk och ackumulatorer

En sats som C+1->C kallas ett rdkneverk eftersom den adderar 1 till
variabeln C varje gang den exekveras. T#N->T kallas en ackumulator
eftersom den lI6pande haller reda pa totalen fér variabeln N. Vardet hos
N adderas till variabeln T och sedan lagras den summan tillbaka till
variabeln T. | slutet av en loop kommer T att innehalla totalen av N-
vardena.

Har ar ett exempel som anvander ett rakneverk, en ackumulator och en
"flaggvarde” for att halla reda pa R (Resultat)i programmet.

Kommentarer
Initialvérden for variablerna; R=7/8
0->A A star for Antal E:;gg
0->R R star for Resultat $;$H'E$Z
0->T T star for Totalt 230
Prompt R Fragar efter forsta Resultatet ANTAL= 3
While R#-999 sdlangedetinte 8r-999 | Klar.
A+1->A Lagger till 1 till Antal
T+G->T Lagger till Resultat till Totalt
Prompt R Fragar efter ett nytt Resultat
End
Disp "TOTALT =",T
Disp "ANTAL=",A

While-loopen ovan fortsatter och “ackumulerar” resultaten (R) sa
lange inte -999 ar inmatat. Nar -999 ar inmatat stannar loopen och
resultaten visas.

Lararkommentar: Titta narmare pa de tva Prompt-satserna i koden
ovan. Den forsta ger det forsta resultatet och den sista resten av
resultaten. Den sista ar i slutet av loopen for att forbereda for att
aterga till While-satsen och testa vardet pa R igen.

Utvidgning

Som en del av inmatningsrutinen ska du se till att varden som inmatas ar
giltiga (ska ligga mellan 0 och 100). Om inmatat varde ligger utanfor
detta intervall ska lamplig atgard vidtas (vilken?).

Lararkommentar: Utvidgningen kraver en annan loop runt inmatnings-
satserna for att sakerstalla att inmatat varde ar giltigt. Koden pa nasta sida
stoppar helt enkelt programmet nar ett ogiltigt varde matas in. Kanske kan
nagra elever hitta en battre |6sning!
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Indragen i programmet finns har bara for att 6ka

tydligheten. | TI-Basic finns inte indrag.

ClrHome

0->R

0->A

0->T

Input "MATA IN ETT RESULTAT:",R

While R#-999
If R<0 eller R>100
Then
Disp "UTANFOR OMRADET!"
Stop
Else
A+1SA
T+R>T
End
Input "ETT TILL ELLER -999):",R
End
T/A>M

ClrHome
Output(1,1,"ANTAL DELRESULTAT:")
Output(2,1," TOTALPOANG:")
Output(4,1,"MEDELVARDE:")
Output(1,19,A)
Output(2,19,T)
Output(4,13,M)
If M<60
Then
Output(5,9,"UNDERKANT")
Else
If M<70
Then
Output(5,9,"PA GRANSEN")
Else
Output(5,9,"GODKANT")
End
End
Pause
ClrHome
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Nar man testkor ett program boér man
prova extrema situationer. Mata t.ex. in
-999 som det forsta resultatet eller préva
att anvanda negativa varden. Om pro-
grammet visar ett felmeddelande sa har
man inte tagit hansyn till alla ”scenarion”.
Programmet pa denna sida kommer att
avslutas om man matar in -999 som det
forsta vardet eftersom det da forsoker
dividera 0 med 0, vilket inte ar definierat.
Berdkningarna av medelvardet, M, borde
omgardas av en test for att sakerstalla att
atminstone ett resultat har matats in.
Nedan har vi listat ett sadant test.

If A>0

Then
T/A->M

Else
Disp “INGA RESULTAT INMATADE!”
Stop

End

Stop satsen anvands i detta program for
att avsluta ett program omedelbart. Man
kan lagga till en sadan sats var som helst i
ett program sa att exekveringen avbryts
och meddelandet “Klart” visas pa start-
skdarmen.
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