10 Minutes of Code KAPITEL 1: VNING 2

TI-84 PLus CE-T MED TI-INNOVATOR™ HUB LARARKOMMENTARER

Kapitel 1: Komma igang med Tl-Innovator™ Hub Ovning 2: Input och Firg

| denna andra aktivitet for kapitel 1 kommer du att lira vad Input = Syfte:

betyder i ett program ndr man ska styra en lysdiod (COLOR) hos e Anvanda Promt- och Input-satsen
hubben. e Styra lysdioden COLOR
e Anvéanda den nya F5-menyn (tryck alpha
+graph) i programeditorn for utvidgade
editeringsfunktioner

Lysdioden COLOR har tre "fargkanaler”: réd, grén och bla. Den
bendmns ofta som "RGB LED”. Datorskarmar, mobilskdrmar och TV-skarmar
anvander en manga sadana har lysdioder for att skapa bilder.

For att fa en speciell farg maste du mixa till de ratta mangderna av varje
enskild farg. Manga andra farger ar mojliga med den ratta mixen av dessa tre
grundfarger.

| detta program ska du experimentera med lysdioden. Du ska mata in
numeriska varden for réd, gron och bla i programmet for att fa den att lysa i
den farg du "blandar” till.

Dessutom sa kommer du forutom att studera lysdioden att for forsta gangen
visa hur du skriver ett kommando som accepterar ett “input” fran anvandaren
nar programmet kors. Detta kommando heter Prompt.

Lararkommentar: Det finns tva input-satser: Input och Prompt. Prompt ar enklare
att anvanda darfor att det tillhandahaller en inmatningsmarkor: variabelnamnet
foljt av ett fragetecken. Inputsatsen ar mer flexibel och tillater programmeraren
att utforma en mer informativ prompt. Vi sparar detta till en senare lektion.

Prompt-satsen tillater anvdandaren att mata in ett varde for en variabel nar
programmet kors. Det kallas Prompt darfor att det tillhandahaller ett synligt
meddelande (namnet pa variabeln samt ett fragetecken) nar det processas.
Som svar pa fragan sa matar anvandaren in ett virde pa variabeln.

En moijlig syntax pa satsen
e  Prompt <variabel>
e  Prompt <variabell>, <variabel2>, <variabel3>

De numeriska variablerna hos TI-84 Plus CE-T ar bokstdverna A-Z och 0 (theta).
Dessa kan lagra reella eller komplexa tal.

| detta program ska vi anvanda Prompt for att fraga om numeriska varden pa
réd, gron och bla (tal mellan 0 och 255) och sedan skicka dem till lysdioden. For
att vara effektiva sa ska vi “prompta” dessa varden i en sats.

Lararkommentar: COLOR LED kan stéllas in pa tva olika satt. Du kan antingen skicka

varden for alla tre farger i en sats (“SET COLOR # # #”) eller anvanda skilda Send(-
satser for att styra varje fargkanal, COLOR.RED, COLOR.GREEN, och COLOR.BLUE. |
bada fallen ligger de tillatna fargvardena i intervallet 0..255. Det totala antalet
méjliga farger r darfér 256°=16 777 216.
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LARARKOMMENTARER

Skriva in Programmet COLOR1

1. Tryckpa och vilj NY/1:Skapa ny och skriv sedan in namnet COLOR1
pa programmet. Tryck sedan pa [enter].

2. Lagga till satsen ClrHome genom att forst trycka pa [pram], gd med pil-
tangenten till 1/O och vilj sedan 8:ClrHome. Tryck sedan p4 [enter].

3. Lagg till en Prompt-sats genom att trycka pa och ga med piltan-
genten till I/O och vélj sedan 2:Prompt.

4. Léagg till variabeln R genom att trycka [alpha][R].

Lagg sedan till variablerna G och B och se till att du har kommatecken
mellan variablerna. Tryck sedan p3 [enter].

Nu ska vi anvanda Send(-kommandot for att skicka en instruktion till TI-Innovator
Hub.

1. Tryck pa och vilj HUB-menyn.
2. Valj Send(”SET... och valj sedan COLOR

OBS: Du kan inte skicka variablerna R G B som fargvarden i Send(-satsen eftersom
bokstéverna R, G och B skickas till hubben snarare an vardena pa variablerna.

Vi behdver anvdanda en specialfunktion, eval( ), som ar utformad for att konvertera
vardet av ett uttryck hos raknaren till en strangrepresentation som Tl-Innovator
kan processa.

Vi bygger nu ut programmet:

1. Lagg till eval(-funktionen genom att trycka pa [pram], ga sedan till HUB-menyn
med piltangenterna och valj dar eval(.

Skriv in bokstaven R och en hégerparentes.

Lagg till ett blanksteg (tryck [alpha](0]).

GOr samma sak for bokstaverna G och B. GIom inte att ldgga in blanksteg
mellan G och B.

5. Slutligen skriver du in ett citattecken for strangen och en hogerparentes for
Send(-kommandot. Se skarmbilden till hoger.

Den fardiga satsen blir:

Send(”SET COLOR eval (R) eval(G) eval(B)”)
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Kora programmet

Se till att hubben ar ansluten till raknaren

For att kora ett program fran programeditorn sa ska du

1. Tryck pd som ar F5

2. Valja 1: Koér program.

Dessa steg avslutar programeditorn och kor programmet pa startskarmen

3. Dufar tre "promptar” pa startskdrmen, en for R, en for G och en for B.

4. Mata in varden mellan 0 och 255 f6r varje variabel och tryck pa efter
varje inmatning.

5. Nar du har matat in det tredje vardet, titta pa fargen pa lysdioden pa
hubben.

Om du vill férséka med en ny uppsattning virden sa trycker du for att
kdra om programmet. Darefter matar du in tre nya vérden.

Lararkommentar: prova att skicka vardena 1 1 1, och titta noga for att se att
lysdioden faktiskt bestar av tre sma ljuskallor som ar mycket nara varandra.

Diffusion hos lysdioden hjalper till att blanda fargerna battre. Tack lysdioden med
en bit vitt papper for att battre "blanda" de tre fargerna. Sarskilt intressant ar att

anvanda vardena 255 255 0 (rod och gron) for att fa gult. Be eleverna att forsoka
gora ljus i orange farg.

Nar den ar installd, forblir den pa och visar fargen tills hubben ar urkopplad fran
raknaren eller en annan uppsattning av fargkommandot anvands. Om du skickar
vardena 0 0 0 till lysdioden stangs den av.
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